PRAVIDLA SOUTEZE - Game of Life ke kampani na Détské téty (dale jen ,,pravidla
soutéze)

1 Poradatel, provozovatel a hlavni partner soutéze

Pofadatelem soutéze je

Ceska spofitelna, a.s.

Praha 4, Olbrachtova 1929/62, Kr¢, 140 00,

ICO: 452 44 782,

zapsana v obchodnim rejstfiku vedeném Méstskym soudem v Praze, oddil B, vlozka
1171 (dale jen ,porfadatel”)

Provozovatel Minecraft serveru je

nvias, z. s.

Cukrovarska 3006/20, Jizni Pfredmésti, 301 00 Plzen

ICO/DIC: 05743877 / CZ05743877

zapsana v obchodnim rejstfiku vedeném Krajskym soudem v Plzni, oddil L, vloZzka 7931
(dale jen ,,provozovatel serveru®)

Hlavni partner Ceské spofitelny, a.s. pro souté? je

Bridge Academy Group s.r.o.

U Stadionu 714/30, 434 01 Most

ICO 09463062

zapsana v obchodnim rejstfiku vedeném Krajskym soudem v Usti nad Labem, oddil C,

v v

vlozka 45805 (dale jen ,hlavni partner soutéze®)

2 Popis hry

2.1 Dlouhodobé se poradatel vénuje finanénimu zdravi svych klientl a v rdmci projektu
Game of Life Il v Minecraftu chce zabavnou formou naucit nezletilé soutézici (dale jen
»ooutézici) zaklady financni gramotnosti. Hraci se v modernim meésté Sporka City uci,
co je rozpocet, financéni rezerva, pajcky, bankovni Uc¢ty, dané a dalsi dllezité pojmy. Hra
vyuziva standardni mechaniky Minecraftu a rozsifuje je o ekonomicky systém, prace,
banku, mozZnost spofeni, pljcek, vlastnictvi pozemk( a dalsi realné financéni prvky.

3 Registrace do soutéze
3.1 Registrace do soutéze probiha prostfednictvim online registracniho formulare
www.csas.cz/gol.
3.2 Soutéziciho ve véku od 8 do 14 let do soutéze registruje vyhradné jeho zakonny
zastupce skrze online formular (viz bod 3.1), pficemz registraci do soutéze vyjadfuje svij
souhlas s pravidly soutéZe. Soucasti registrace je souhlas zakonného zastupce se
zapojenim ditéte do soutéze — zaskrtavaci policko u registrace. Zakonny zastupce vyplni
jméno a pfijmeni ditéte, kontakt na dité, pfipadné rodice (telefon).
3.3 Soutézicive véku 15 az 17 let se registruje sam.
3.4 Soutézici se identifikuje pomoci jména svého Minecraft profilu a unikatniho kédu.
3.5 Unikatni kéd ziska Soutézici po pfipojeni na Minecraft server k soutézi Game of Life
skrze IP adresu golmc.cz. Kéd ucastnik ziska nasledovné:

a) Ujisti se, ze ma zakoupenou licenci k hfe Minecraft.

b) Zapne si Minecraft Launcher.


https://www.csas.cz/gol

c) Spusti Minecraft: Java Edition (verze 1.21.6 a dal).

d) V sekci “Multiplayer” / “Hra vice hracd” kliknéte na “Add server” / “Pridat
server”.

e) Do kolonky “Server address” / “Adresa serveru” vlozi IP adresu golmc.cz

f) Po pfidani serveru se pfipoji na server Game of Life.

g) Po vstupu na server stiskne klavesu “T”. Ta otevfe herni chat.

h) Do chatu napiSe “/code” a poté stiskne klavesu “Enter”. V chatu pak

obdrzi unikatni kod, ktery napiSe do online registracniho formulare (viz bod 3.1).

4 Ugastnici soutéze
4.1 Soutézicim mUze byt fyzicka osoba ve véku od 8 do 17 let (véetné).
4.2 Data budou zpracovana pouze pro potfeby soutéze v souladu s GDPR.

5 Podminky soutéze

5.1 Radna registrace Soutéziciho dle bodu 3 téchto pravidel.

5.2 Ceny muze vyhrat kazdy Soutézici po vyplnéni registracniho formuléfe, ktery hraje na
serveru vénovanému soutézi Game of Life v Minecraftu, a v pfipadé druhého kola
nevyhral Zadnou cenu v kole prvnim. Na serveru mlzZe SoutéZici hrat neomezené po
celou dobu soutézniho obdobi. Vyhrat ale mlzZe pouze jednou.

5.3 Ugast v soutéZi je umoznéna vyhradné fyzickym osobam s dorugovaci adresou na
tzemi Ceské republiky. U Soutézicich mladsich 15 let si Pofadatel vyhrazuje pravo
kdykoli poZzadovat pisemné dolozeni souhlasu zakonného zastupce s ucasti v Soutézi, a
to v souladu s ustanovenim § 32 ob¢anského zakoniku. Nebude-li tento souhlas
prfedlozen, je Pofadatel opravnén Soutéziciho ze Soutéze vyloudit; timto zanika bez
nahrady i jakykoli pfipadny narok takového Soutéziciho na vyhru.

6 Priibéh soutéze

6.1 Start hry: Soutézici zacCinaji v Sporka City, zalozi si bankovni ucet a vybiraji profesi
(napf. hornik, farmar, rybar, prazkumnik, ochrdnce mésta nebo alchymista).

Pravidelné pfijmy: Odmeéna za praci kazdeé 2 hodiny a 20 minut realného ¢asu, bonusy za
vySSi Uroven a dalsi aktivity, napfiklad prodej surovin.

6.2 Moznosti vydélku: Spofeni, obchodovani s itemy, investice do pozemk(, zodpovédné
pUjcky a mnoho dalSich moZnosti.

6.3 Nastrahy: Davejte si pozor na podezrelé nabidky, podvodné NPC a financni pasti.
6.4 Cilem Game of Life je stat se nejbohatSim hracem na serveru.

7 Soutézni obdobi a kola
7.1 Soutéz je rozdélena do dvou samostatnych kol:

1. kolo: 8.7.az27.8.2025

2. kolo: 8.8.az8.9.2025
7.2 Po skonceni prvniho kola se vSem hra¢lim vynuluje skére. Dojde k tzv. ,resetu” uctu.
Do dalsiho kola tak vSichni startuji znovu od za¢atku. V obou kolech se hodnoti pouze
prirlistek hodnoty za dobu trvani toho kola.
7.3 Soutézici, ktefi vyhrali v prvnim kole soutéze, nemohou vyhrat v kole druhém.



8 Vypocet vysledného skére hracu
8.1 Vysledné skdére Soutézicich je hodnota majetku hra¢e na serveru Game of Life
v Minecraftu. Hodnota majetku Soutéziciho je urCena souctem téchto slozek na konci
kazdého soutézniho kola:

a) celkova ¢astka na bézném udtu

b) Castka na spoficim uctu

c) aktualni hodnota pozemku

d) aktualni hodnota Prémiovych pfedmeétd

e) od celkové hodnoty se odecita vysSe nesplacenych pUjcek
8.2 Vysledné poradi Soutézicich (tzv. ,Leaderboard®) v kazdém kole bude stanoveno
podle této hodnoty majetku.

9 Ceny
9.1 Ceny v obou kolech vyhraje vzdy prvnich 15 Soutézicich obou kol soutéze Game of
Life s nejvySSim skore (hodnotou majetku), ktefi se registrovali do soutéze pres formular
na webu www.csas.cz/gol.
9.2 Prehled aktualné nejlepSich Soutézicich je vzdy viditelny na serveru i na webu
www.csas.cz/gol. Tento pfehled se bude automaticky aktualizovat. Viditelny bude i
v samotné hfe na serveru Game of Life.
9.3 Seznam a celkové mnozZstvi cen, o které se bude v soutézi hrat:

a) 6x herni konzole Nintendo Switch 2

b) 30x kurz programovani v Minecraftu od Bridge Academy
9.4 Prvni tfi nejlepsSi Soutézici v obou kolech dostanou 1x herni konzoli Nintendo Switch
2 a 1x kurz programovani v Minecraftu od Bridge Academy.
9.5V obou kolech pak Soutézici, ktefi se umisti na 4. az 15. misté, obdrzi 1x kurz
programovani v Minecraftu od Bridge Academy.
9.6 Vitézové budou kontaktovani skrze e-mail nebo telefonem.
9.7 Pokud nebude mozné vitéze kontaktovat na sdéleny kontakt v pribéhu 3 pracovnich
dnl po dni vylosovani vitéz(, a to at jiz z jakéhokoli dlivodu, pravo vitéze na vyhru zanika.
Vyhra pfipadne ve prospéch dalSiho jednotlivce v poradi v leaderboardu, ktery splni
podminky soutéze.
9.8 Uvedené udaje o Soutézicich nebude poradatel dale zpracovavat a budou ihned po
ukonceni soutéze (vyhlaseni vitéz(l) smazany.

10 Dalsi dalezité podminky soutéze

10.1 Vyhry nejsou pravné vymahatelné. Soutézici, resp. jejich zakonni zastupci nejsou
opravnéni pozadovat na misto vyhry penézni ¢i jakékoliv jiné plnéni. Pofadatel timto
neni vi¢i soutézicim jinak zavazan a soutézici nemaji narok na jakakoliv jina plnéni ze
strany pofadatele nezZ ty, jez jsou uvedena v téchto pravidlech soutéze.

10.2 Za kvalitu vyher ruci jejich dodavatelé, ktefi také vyfizuji pfipadné reklamace.
Pofadatel nenese odpovédnost za jakakoli rizika spojena s realizaci vyhry.

10.3 O jakychkoliv reklamacich ¢i namitkach rozhoduje s kone¢nou platnosti pofadatel.
10.4 Pofadatel si vyhrazuje pravo bez nahrady soutéz zkratit, odlozit, pferusit anebo
zrusSit ¢i jednostranné zmeénit nebo doplnit jeji pravidla po celou dobu jejiho trvani, a to
tak, Ze zménu vyhlasi na misté, kde jsou tato pravidla soutéze k dispozici. Pravidla
soutéze jsou k dispozici na webové strance www.csas.cz/gol.


http://www.csas.cz/gol
http://www.csas.cz/gol
https://www.bridgeacademy.cz/krouzky/online-programovani-v-minecraftu.html
http://www.csas.cz/gol

10.5 Pravidla fair play: Soutézici nesmi pouzivat zakdzané modifikace, hacky ¢i jinak
naruSovat hru ostatnim.

10.6 Poradatel a hlavni partner soutéZe si vyhrazuji pravo kdykoliv v prlbéhu soutéze
vyloudit Soutéziciho z dlivodu poruseni pravidel nebo nesportovniho chovani, pfipadné
upravit hodnotu majetku hrace v pfipadé podezieni na zneuziti hernich mechanism,
podvodné jednani Ci jiné zasahy, které by mohly ovlivnit regulérnost soutéze.

11 Pravidla serveru Game of Life

11.1 NiZe jsou vypsana pravidla, ktera jsou prezentovana véem hra¢tm serveru Game of
Life. K nalezeni jsou na Discordu Game of Life (viz bod 13.1) v kanalu #pravidla a na
Minecraft serveru Game of Life po napsani “/pravidla” nebo “/rules” do herniho chatu.
Zkracena verze, tedy vzdy prvni véta pravidla, se objevi pfi pfipojovani na Minecraft
server i na Discord Game of Life:

a) Budte k ostatnim ohleduplni. Kazdy ¢len ma pravo citit se na serveru
bezpecné. Jakakoliv forma diskriminace, urazek, vyhrizek nebo Sikany je pfisné
zakazana.

b) Zakaz nevhodného obsahu. Je zakazané sdilet jakykoliv obsah, ktery je
urazlivy, vulgarni, explicitni, nelegalni nebo jinak nevhodny.

c) Zadné podvadéni, zneuzivani bugli nebo exploitl. Vyuzivani chyb v systému
nebo pokusy o obchazeni pravidel mohou vést k vylouceni ze soutéze.

d) Zakaz spamovani a zbyte¢ného pingovani. Nespamujte zpravami, emoji ani
odkazy. Nepingujte ¢leny a moderatory bezdlvodné.

e) Jakakoliv reklama je zakazana. Bez prfedchoziho souhlasu je zakazané
propagovat jiné servery, weby, socialni sité nebo produkty.

f) Komunikujte pouze ¢esky. Na tomto serveru se pouziva vyhradné ¢estina, a to
jak v textovych, tak v hlasovych kanalech.

g) Chrante své osobni Udaje. Nikdy nesdilejte své hesla, adresu, telefon, e-mail
anijiné citlivé informace.

h) NahlaSujte problémy a chyby. Pokud si vS§imnete nevhodného chovani,
poruseni pravidel nebo technickych problém(, nevahejte kontaktovat moderatory.

i) Vyhybejte se konfliktnim tématlm. Diskuze o politice, ndboZenstvi nebo jinych
kontroverznich tématech jsou brany jako nevhodné.

j) Nezneuzivejte moderaci a pravidla. NepokouSejte se nijak obchazet pravidla
nebo zneuzivat vyjimek.

12 Resetovani hodnoty majetku pro druhé kolo soutéze

12.1 Po skonceni prvniho kola soutéze (viz bod 7.1) za¢ina kolo druhé.

12.2 V ramci druhého kola soutéze se pocita pouze pfirlistek hodnoty majetku za dané
kolo. Pocita se tedy rozdil mezi stavem hodnoty majetku hrace na zac¢atku a na konci
kola.

13 Komunikace a podpora

13.1 Pro hlaseni problému, dotazll nebo zpétnou vazbu slouzi herni Discord server na
adrese discord.golmc.cz nebo e-mail gameoflife@nvias.org

V Praze, dne 8. 7. 2025


http://www.discord.golmc.cz/
mailto:gameoflife@nvias.org

